HRAJEME (SI)!

JAK HERCI VEDI, KDE MAJI BEHEM PREDSTAVENI STAT, CO RIKAT,
S KYM SE HADAT A DO KOHO SE ZAMILOVAT? NO MAJI TO PRECE
VE SCENARI!

Mozna mate sami napad na divadelni hru, kterou mazete sehrat pro
rodi¢e s kamarady nebo sourozenci, s loutkami, plySaky... nebo klidné
s mrkvi a bramborou na talifi. Ale jak vymyslet scénar tak dobry, aby
ho chtél i Hollywood zfilmovat? Nebojte se, poradime vam.

1. POSTAVY

Ze je princezna hodna a krasné a drak zly a hladovy, to vime. Ale dobfe
vymyslena postava by méla mit dobré a Spatné vlastnosti zaroven

a tfeba néjaky legra¢ni vrtoch. Mlze mit kouzelhou schopnost, tajné
sny nebo plany.

2. PROSTREDI

Kde se dé&j odehrava, je také dulezité. Mlze to byt vzdalena galaxie,
podmofrsky svét, starovéky Egypt nebo tfeba mésto plné robotl

v budoucnosti. V kazdém prostredi plati jiné zakony a jina pravidla,
ktera ovlivhuji pfibéh. Popfemyslej o tom, co tam lidi jedi, jak to tam
voni a co tam zije za zvifata nebo pfiSerky.

3.DEJ

Aby byl pfibéh zajimavy, musi byt plny konfliktq. Podivej se na Harryho
Pottera, kovboje Woodyho a Buzze Raketdaka, Sipkovou Ruzenku nebo
Luka Skywalkera. Ti pfece zazivaji jednu trampotu za druhou.

Na za&atku vechno byvé zalité sluncem. Pak se ale NECO stane!
A zivot hlavniho hrdiny se obrati vzh(iru nohama. Hrdina bojuje nejenom
s nepfizni osudu a s nepfitelem, ale i se svymi Spatnymi vlastnostmi.

4. DIALOGY

Kazda postava je jina a jinak i mluvi. Mladi¢ka princezna bude mozna
fikat, Ze je néco ,cool”, kdezto pan kral to bude povazovat za ,bajecné”.
Mlady zahradnik bude ,pafit hry na compu”, zatimco babka kofenarka
bude horekovat, ze tém dnesnim ,pocitadlim” nerozumi.




